Forenklade grundregler for rollspelet Dekaeder

Alla slag sker med en tiosidig tirning

Alla slag utgar fran spelaren som deklarerar rollens
avsikt och tillvagagangssétt. Innan slaget genomfors
avgor spelledaren svarighetsgraden och vad ett
misslyckande innebdr. Sla enbart om ett miss-
lyckande ar intressant for berattelsen.

En normal svarighetsgrad &ar 10. Spelledaren
satter siffran fritt mellan 4-16. Som riktlinje ar
svarigheten 7 for larlingsmassiga utmaningar och 13
for masterliga.

Hur slar man ett slag?

Spelaren slar en tdrning och adderar rollens
fardighetsvarde. Om resultatet ar lika med eller 6ver
svarighetsgraden sa lyckas rollen.

Om tarningen visar 1 ar slaget misslyckat och
spelaren slar igen, och om omslaget misslyckas blir
det en komplikation. Om tarningen visar 10 ar slaget
lyckat och spelaren slar igen, och om omslaget lyckas
blir det en succé.

Succé innebédr att rollen lyckas och nagot mer
positivt intraffar. Komplikation innebdr att man
misslyckas samt att ndgot mer negativt intraffar.

Eskalera

Om spelaren dr missndjd med slaget sa far hen
beritta for gruppen hur rollen hgjer insatsen utdver
sjalva misslyckandet for att gora om slaget. Exempel
pa okade insatser ar att ta ett skadeslag eller forlust
av utrustning.

Eskaleringar gors med en Okad risk dar 1-3 pa
tarningen raknas som misslyckande. Spelledaren
godkéanner om man kan eskalera.

Om spelaren ar missndjd med omslaget har hen
en sista eskalering och det ar att satta rollen pa spel.
Misslyckas andra omslaget &r rollen forlorad.

Energi

Energi symboliserar rollens viljestyrka och
kdampaglod. Energi aterfas genom att rollen bejakar
en av sina drivkrafter.

Spelledaren avgor om drivkraften &dr bejakad och
rollens energi aterstalls da till max. En specialisering
kan anvandas som energi en gang per spelmote.

En energi kan anvéndas till att:

e Kédmpa vidare: rollen kan fortsitta agera i
striden efter att ha blivit skadad.

¢ Hoja chansen: +1 pa vad tarningen visar pa ett
slag, max 10. Energin ldggs innan slaget.

e Prestera mer: halvera tiden eller producera
dubbelt sa mycket utanfor strid.
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Strid

Strid utspelas i stridsrundor dar alla roller far agera
en gang per runda. Forst deklarerar spelledaren
motstandets handlingar och darefter spelarna sina.
Spelarna gor fardighetsslag medan spelledaren
satter svarigheter som motsvarar birollernas
insatser.

Handlingarna utspelas i ordning fran hogst till
lagst resultat (slag/svarighet). En handling blir
avbruten om en motstdndares resultat blir hogre.

Det gar inte att eskalera stridshandlingar eller
skadeslag.

Skadeslag

En roll som tréffas av ett anfall slar ett skadeslag med
sitt skydd (rustning) mot anfallarens vapen.

Om rollens resultat ar lyckat eller succé forsamras
inte hélsan. Om resultatet ar misslyckat sa forsamras
hélsan ett steg. Om en komplikation intraffar
forsamras rollens hélsa till livshotande skadad, och
om rollen redan &r livshotande skadad gar rollen
forlorad.

Forsvararens rustning Anfallarens vapen

Ingen (0) Obevéapnad (4)

Latt (3) [1ader] Latt/improviserat (7)

Medel (6) [ringbrynja] Vanligt (10)

Tung (9) [taktisk vést] Tungt/tvahandsvapen (13)

Skold eller hinder +3 Forddande (komplikation)

Vid en skada blir rollen utslagen ur striden om
spelaren inte spenderar energi for att kdmpa vidare.
Rollen far dven -2 pa alla fardighetsslag tills den
aterhamtat sig. Aterhamtning av hélsa sker normalt
mellan speltillfallen.

En kamrat kan anvanda sin handling till att hjalpa
en skadad roll att kimpa vidare med ett lampligt
fardighetsslag mot svérighetsgrad 10.

Efter avslutad strid behover roller som ar
skadade f& kamratvard (Bildning). Om det
misslyckas forsamras rollens hélsa ett steg och rollen
behover utomstaende vard snarast for att inte
forsamras ytterligare.

Hailsa

Varje skada forsamrar rollens hélsa pa skalan nedan.

Oskadad: normaltillstand for en roll.

Skadad: Bildning, svarighetsgrad 10.

Swirt skadad: Utomstaende vard snarast.

Forlorad: rollen kan ej spelas vidare.



